


Bionik Memory

Å2020 entstand die Spielidee des Bionik-Memories in der MINT-
Koordination Vorarlberg. Aus den ersten 20 Bildpaaren 
entstand im Jänner 2021 im Lockdown in Kooperation mit der 
Inatura eine Sammlung von 39 Bilderpaaren und 
Beschreibungen dazu. 

ÅDie ersten 36 Paare wurden 2022 im Rahmen der MINT-
Stationen der Langen Nacht der Forschung Vorarlberg in ein 
gedrucktes Spiel aufgenommen. Das Spiel ist in vielen 
Bibliotheken in Vorarlberg verfügbar. 

ÅIm vorliegenden 2. Teil des Spieles sind weitere spannende 
Anwendungsbeispiele. Die Bilder stammen von Pixabay oder 
deren Quelle ist direkt neben dem Bild angegeben. 

ÅQuellen aus der Literatur/Büchern werden bei jedem Bionik-
Beispiel direkt daneben angegeben, sofern sie nicht 
α!ƭƭƎŜƳŜƛƴǿƛǎǎŜƴά ŘŀǊǎǘŜƭƭŜƴΦ

ÅDas Spiel wird ohne Begleitbuch ausgegeben, über einen QR 
Code im Deckel kann das Buch geladen werden. 



3 Arten des Spielens

Å1. Erarbeiten des bionischen Prinzips 
anhand der Karten, dabei kann 
entweder vom technischen oder 
biologischen Bild ausgegangen werden.

ÅDie Textkarte bietet die Erklärungen. 
Dies kann zum Wochenthema oder zum 
Unterrichts-Thema passend geschehen.

ÅÄltere Kinder können eigenständig eine 
weitere Recherche anstellen und neue 
Anwendungsbeispiele finden.



3 Arten des Spielens

Å2. Suchspiel ςWas gehört zusammen. Alle Karten auf den Tisch 
ausbreiten und die Paare suchen. Je nach Alter kann die 
Bilderpaarezahl angepasst, oder leichtere/schwerere Paare 
ausgewählt werden



3 Arten des Spielens

Å3. Wenn die Bilder schon gut zugeordnet werden können, dann kann 
Ŝƛƴ αƴƻǊƳŀƭŜǎά aŜƳƻǊȅ ƎŜǎǇƛŜƭǘ ǿŜǊŘŜƴΦ YŀǊǘŜƴ ǳƳŘǊŜƘŜƴ ǳƴŘ ƭƻǎ 
ƎŜƘǘΨǎΗ 
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https://www.ingenieur.de/technik/forschung/kleben-gecko-fuss/
http://www.ingenieur.de/
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